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|n|eiding van het spel

Wat leuk datje het Levend Reken Stratego hebt gedownload Voo jouw groepl

Fen actief, strategisch en leerzaam spel waarin kinderen niet alleen [oewegen, maar ook hun rekenvaardigheid
inzetten om te winnen!

De klassieke principes van het spel Levend Stratego worden gecombineerd met het oplossen van sommetijes op

niveau groep 7/8

In dit spel strijden twee teams tegen e“<aar met kaartjes waarop een rekenl(undige [oewerl(ing staat met een
bijbehorende som.
Elk type kaartje heeft Zijn eigen kracht in de higrarchie. Doortegenstanders te tikken en dejuiste som op tijd

uit te rekenen, kunje kaartjes veroveren en de overwinning behalen.

Het doel van dit spel
De leerlingen verzamelen zoveel mogelijk kaartjes van de tegenstander door ze te verslaan in
een rekenduel.

- De leerlingen werl(en samen als team en leren tegelijl(ertijd hun eigen strategie te l(iezen.

In deze bundel vindje:
: Spelvoorbereiding
: Speluitleg
: Spell(aarten

Spelvoorloereiding

+ Print en lmip kaartjes uit.

: Spelgebied bepalen: Buiten of in de gymzaal. De spe”eider staat bU de rekenpost.
: Zorg voor 2 vlaggen.

- Verdeel de klas in twee even grote teams.

- Elk kind l«ijgt één kaartje, zorg dat niemand anders het kaartje ziet.

+ De leerkracht is de spe”eider en zorgt dat de duels eerliﬂ( verlopen.



Speluitleg

Ell(e kaart bevat een symloool van een rekenbewerking: +-Xx:en breul(, met een bijpassende som.

De reken[oewerl(ingen kunnen elkaar vers|aan volgens deze volgorde:

Rekenkaart Verslaat Wordt verslagen door

1 Breuk ) BOM

X X(keersom) : (deelsom) Breuk en BOM

e (deelsom) s (epicm) X, breuk en BOM

4 - (optelsom) - (minsom) ., X, breuk en BOM

e (minsom) Niemand +,: X, breuk en BOM

@ v edereen Wordt verlagen wanneer de itkomst dic b of

ziJ' uitrekent Fout is.

r Bewaker Nieman& le&ereen

|e(Jereen rekent zijn oF l\aar som eerst ze|Fuit.

Daarna verstopt (Je |eer|ing zijn kaartje op (Je |90rst (onzicl\tbaar voor an&eren).

B'J een (Jue|:
- [e tonen l\un kaartjes.
0 Bei&en |ossen (Je an&er L\un som op |9U (Je rel(enpost.

. De |eer|ingen verge|ijl<en (Je sym|90|en vo|gens (Je rangor&e.

De spe|er met het sterl(ste sym|ooo| wint, uiteraar&.

De ver|iezer geeltt zijn kaartje aFoFgaat naar (Je rekenpost VOOr een nieuwe.

Het spe| ein&igt naeen alcgesprol(en tU(J of als é¢n team de v|ag van de tegenparti] heeft veroverd.
Elk team heeft sén v|ag. De v|ag kan veroverd worden als een tegenstan&er deze weet te bereiken én de specia|e kaart van

(Je v|ag|9ewaar&er goe& l\eeltt |9erel<en&.
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. 897+ 608 = 2000 + 1379 =
4768 + 932 - 321+489 - .
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/85-269 =

2000 - 888 =

9000 - 5675 =

8432 - 2416 =

3024 -1689 =

6890 -3219 -

1283 - 942 -
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(V3 van 60) + (18 = 3) x -
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3000 = 25 -




0471+ 3589 = 0.471+3.580 = 985 + 1316 =
3124 + 2148 - 7000 + 864 - .
4111+ 889 = 6123 + 4987 - 1999 + 3001 =
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D D
7000 - 2458 - 3800 - 3333 -

D D D
10000 - 4789 - 6666 - 2222 - 12345 - 6799 -




(3/4van88) + (128 :4)x 3
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